VII etap Gry Planszowej — Edukacyjnej

OD STARTU DO FINISZU - to ostatni, konczacy etap gry. Polegat na przeprowadzeniu wsrdd
organizatoréw - uczniéw ankiety podsumowujacej catoroczne dziatania. Wsérdd pytan najwazniejsze
byty pytania kluczowe, ktdre najskuteczniej obrazowaty szkolny przebieg gry.

Ktory z etapow gry byt dla Ciebie najciekawszy?

Czy gra wplyneta na pogiebienie Twojej wiedzy na temat ochrony danych i ochrony do
prywatnosci?

Jak oceniasz swoje zaangazowanie w gre?

Czy podobat Ci sie pomyst zdobywania wiedzy poprzez zabawe, czyli gre planszowg —
edukacyjna?

Czy korzystatas podczas gry ze strony internetowej GIODO?

Czy wiesz, ktora w tym roku szkolnym przypada edycja programu , Twoje dane — Twoja
sprawa”, a w ramach niej zorganizowana ogodlnopolska gra?

Czy wedtug Ciebie, materialy edukacyjne zamieszczone w szkole w réznych miejscach
zainteresowatly innych (uczniow, nauczycieli, rodzicow)?

Czy zdobyta wiedza wedtug Ciebie jest przydatna?

Wymien 3 przymiotniki oceniajace gre.

Ankieta byla podsumowana i opracowana graficznie przez organizatorédw i ucznidbw oraz
zamieszczona W szkole w ogodlnie dostepnym miejscu. Mogli sie z nig zapoznaé wszyscy
zainteresowani.

A oto wyniki zebranych ankiet.

Ktory z etapow gry byt dla Ciebie najciekawszy?
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Czy gra wplyneta na pogtebienie Twojej wiedzy
na temat ochrony danych i ochrony do prywatnosci?
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Jak oceniasz swoje zaangazowanie w gre?
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Czy podobat Ci sie pomyst zdobywania wiedzy poprzez
zabawe, czyli gre planszowa - edukacyjna?
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Publicores Gamnazjom nr 18 im, prof, Jers Eerskiego w Lodzi

Czy korzystatas podczas gry ze strony internetowej GIODO?




Czy wiesz, ktora w tym roku szkolnym przypada edycja
programu ,, Twoje dane - Twoja sprawa”,
a w ramach niej zorganizowana ogélnopolska gra?
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Publlczra Gimnazjum nr 13 b, prof. Gna Karsiokees w Lodzi Anna Jani

Czy wedtug Ciebie, materiaty edukacyjne zamieszczone
w szkole w réznych miejscach zainteresowaty innych
(uczniow, nauczycieli, rodzicow)?
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Czy zdobyta wiedza wedtug Ciebie jest przydatna?
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Wymien 3 przymiotniki oceniajace gre.
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Zebrane i podsumowane ankiety wskazujg na petny sukces gry. Gra okazata sie ciekawg formg
zdobywania wiedzy przez ucznidw, ale réwniez ksztattowata umiejetnoSci radzenia sobie
w kiopotliwych sytuacjach. Wiele szkdt wypracowato ciekawe materiaty edukacyjne, ktére bedg
przydatne w dalszej pracy. Koordynatorzy wraz z uczniami wykazali sie duzym zaangazowaniem,
innowacyjnoscig i przyczynity sie do zrealizowania wielu warto$ciowych inicjatyw. Te dziatania
pomogty rozwijac talenty i ksztattowac kreatywne umysty, przygotowujgc mtodych ludzi do petnienia
przysztych waznych funkgcji i rol.



