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DOBRE PRAKTYKI - to runda refleksji 1 zastanowienia si¢, co jeszcze moge
zrobi¢, zeby by¢ swiadomym obywatelem i unika¢ klopotliwych sytuacji. Zadanie
polegato na wlasciwej interpretaciji hasel typu: ,,Nie badz radosnym klikaczem”, ,,To
co wrzucasz do sieci zostaje tam na zawsze”, ,,Ostroznie dobieraj znajomych, oni tez
ostroznie ciebie wybieraja”, ,,Wymysl silne hasta do swoich kont internetowych” oraz
wiele innych. Uczniowie sami proponowali réznorodne dzialania szkolne i
pozaszkolne, ktére zebrane w formie tekstowej stworzyly poradnik — album
dobrych praktyk, porad ogolnie dostepnych do wgladu dla innych.

Poradnik — album stwarzal mozliwo§¢ zastanowienia si¢, co nalezy wybrac
z przeprowadzonych dzialan szkolnych i pozaszkolnych. Zebrane i opracowane
materialy angazowaly grupe koordynatora i integrowaly uczniow. Tak zebrane
materialy graficzno — tekstowe byly ciekawa formg prezentacji. Pokazywaly
réznorodnosc przeprowadzonych dziatan i przyczynily sie do powstania zbiorowe;,
autorskiej pracy. W przyszlosdci beda inspiracjq dla innych uczniéw, ktorzy podejma

si¢ kontynuacji dzialan pionierskiej grupy.



