III Etap Gry Planszowej — Edukacyjne;j

Trzecia runda Gry odbyla si¢ pod hastem ,,Plakatuj¢ — informuje”. W tym etapie
uczestnicy mieli za zadanie edukowaé innych poprzez réznorodne materiaty: plakaty,
ulotki, hasla przewodnie, tablice informacyjne, prezentacje multimedialne,
przygotowane wlasne filmy, komiksy okolicznosciowe, ankiety sprawdzajace
zrozumienie przekazywanych tresci, lekcje prowadzone przez uczniéw, scenki
edukacyjne. Nie bez znaczenia byly zorganizowane w ramach tego etapu obchody 28
stycznia DNIA BEZPIECZNEGO INTERNETU, ktére w wielu szkotach
organizowano z wielkim rozmachem i zaangazowaniem. Taka impreza pozwolita
zebra¢ duze grono sluchaczy, do ktérych mozna bylo dotrze¢ poprzez przygotowany
wczesniej scenariusz imprezy. Z przekazanych materialéw z realizacji oraz
sprawozdan $mialo mozna powiedzie¢, ze ten etap Gry zostal bardzo dobrze
przygotowany w placowkach uczestnikow. Ankiety z realizacji zadan potwierdzaja
przyjete zalozenia o stusznosci takich dziatan. Odpowiednie, pozytywne nastawienie
koordynatorow 1 grupy przyczynily si¢ do powstania réznorodnosci
przeprowadzonych inicjatyw. To oni przekazywali innym wiedze, ktéra wczesniej
nabyli w toku juz zdobywanego doswiadczenia. Strona internetowa GIODO okazata
si¢ duzq skarbnica wiedzy, przydatna dla uczniéw w réznym wieku. Mtodzi ludzie
coraz czesciej czerpia z jej zasobow przydatne informacje i ksztaltujqg wlasne

poglady, koncepcje 1 wyszukuja sposoby odpowiedniego postgpowania.



