IT etap Gry Planszowej - Edukacyjne;j

Druga runda Gry odbywala sic pod hastem ,,Biate $wieta z GIODO”.
Po pierwszym etapie kazda szkola wypracowala juz wlasng dokumentacj¢ na temat
ochrony danych, ktéra warto byto przekazac innym. Etap stawial przed uczestnikami
prawdziwe wyzwania i angazowal wielu zainteresowanych w nasza sprawe dzialaczy.
Dotyczyl przygotowania urozmaiconych materialéw wykonanych manualnie
w postaci gadzetoéw Swiatecznych, dzigki ktérym mozna byto przekaza¢ odpowiednie
tredci innym. Powstaly bombki z napisami, kartki §wiateczne z zyczeniami, tancuchy
na choinke, plakaty swigteczne, hasla pod choinke, czapeczki mikolajkowe, pudetka
- prezenty z informacjami na temat ochrony danych oraz wiele innych. Pomystow
nie brakowalo. Koordynatorzy wraz z grupami realizujacymi zadania doskonalili
swoj warsztat 1 sumiennie wywigzali si¢ z realizacji. Zdobywali réwniez punkty
za dodatkowe zadania. Wszyscy udokumentowali je zdjeciami. Powstaly
tez prezentacje, filmy, raporty z realizacji. Strona www GIODO stala si¢ narzedziem,
ktérym postugiwali si¢ uczestnicy niezaleznie od grupy wiekowej. W jej zasobach
odnajdywali odpowiedzi na wylosowane pytania GIODO oraz pytania
na spostrzegawczos¢. Im bardziej zaglebiali si¢ w tematyke ochrony danych
osobowych, tym stawala si¢ ona dla nich blizsza. Teraz juz wszyscy potrafia

odpowiedzie¢ na wiele pytan, ktore wezesniej budzity watpliwosci.



