I etap Gry Planszowej - Edukacyjnej

Pierwsza runda Gry przebiegala pod hastem ,,Mistrz wiedzy”. W tym etapie szkolni
koordynatorzy wraz z uczestnikami realizowali zadania dotyczace zdobycia wiedzy
na temat ochrony danych osobowych i prywatnosci. Tworzyli w ogdlnie dostepnych
miejscach gazetki, w ktérych na biezaco zamieszczali informacje dla uczniéw
1 nauczycieli. Byla to ogolnie dostepna 1 interesujaca forma przekazu, dzigki ktore;
mozna bylo dowiedzie¢c sic o programie edukacyjnym ~ GIODO.
Materialy te w szybkim tempie zwigkszaly swoja objetos¢ poniewaz uczestnicy Gry
zamieszczali newsy wypracowane w ramach dzialan konkursowych. Bogactwo
zgromadzonych materialéw pokazato duze zaangazowanie uczestnikéw w realizacje
I etapu tej inicjatywy i bogata wlasng interpretacje. Podczas I etapu Gry zawodnicy
wybierali zadania stosujac réznorodne formy i metody realizacji. Zaproponowane
rozwigzania pozwolily szkolom wypracowa¢ wlasne, przydatne materialy

edukacyjne.



